АННОТАЦИЯ

дисциплины ОП.09 – «Основы алгоритмизации и программирования»
Цель и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:

Перечень  формируемых компетенций:

Профессиональные компетенции (ПК) 
· создавать программы на языке ассемблера для микропроцессорных систем;

· осуществлять установку и конфигурирование персональных компьютеров и подключение периферийных устройств;

· принимать участие в отладке и технических испытаниях компьютерных систем и комплексов; инсталляции, конфигурировании и настройке операционной системы, драйверов, резидентных программ;

· информировать клиента об условиях эксплуатации выбранных вариантов технических решений.
· В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· формализовать поставленную задачу;

· применять полученные знания к различным предметным областям;

· составлять и оформлять программы на языках программирования;

· тестировать и отлаживать программы;
· В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
· общие принципы построения и использования языков программирования, их классификацию;

· современные интегрированные среды разработки программ;

· процесс создания программ;

· стандарты языков программирования;

· общую характеристику языков ассемблера: назначение, принципы построения и использования.
Содержание разделов дисциплины:
Основные приёмы программирования.

Визуальное программирование.
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